EL GENUINO HUEVO COLOMBINO SE MANTUVO EN PIE GRACIAS A UNA TRETA QUE HIZO HISTORIA,
AUNQUE AL PRECIO DE ALGUNA ABOLLADURA. EL NUESTRO LO TIENE MAS FACIL, PORQUE ES PLANO
Y ADEMAS NO SE ROMPE. PUEDE ARMARSE Y DESARMARSE A VOLUNTAD.

e Huevo de Colon

Un Tangram ovalado

Cnmn el Tangram clésico, este juego, llamado W Tres piezas con lados
también huevo magico, propone la construc-  recros, como en el Tangram
cion de innumerables figuras a partir de un numero  cldsico, v seis piezas

muy limitado de piezas, nueve en total. Pero, adi-  hibridas entre lo recto
ferencia de aquél, contiene elementos con bordes v lo curvo: estos son los
curvos, con lo que los resultados ganan en matices  elementos constitutivos

y los contornos adquieren mayor suavidad. del Hueve de Coldn,
un ingenioso dvalo del
eUna la rga historia gue pueden salir multitud

La prﬂhisturia de nuestro ju&gt} se remonta a  de graciosas figuras.
1879, cuando los hermanos Otto y Gustav Lilien-
thal, ingenieros y pioneros de la aviacion, inventa-
ron una forma de reproducir unos bloques de pie-
dra manuales, llamados piedras Anker, a partir de
arena de cuarzo, yeso y aceite de linaza. La paten-
te de estos bloques fue adquirida posteriormente
por Friedrich A. Richter, quien a partir de 1890
lanzé una linea de puzzles hechos con piedras
Anker que podian combinarse para formar figuras
nuevas. Uno de ellos fue el Huevo de Colon, que
vio la luz en 1893, y en el cual se proponia la for-
macion de 95 figuras diferentes con las nueve pie-
zas componentes,

Una anécdota que ha hecho fortuna

La expresién «el huevo de Colén» se usa para designar aquellas cosas que ini-
cialmente parecen dificiles pero que en realidad tienen una solucién sencilla.
Seguramente la empresa Richter, conocedora del significado de la expresion,
la utiliz6 adrede para designar su puzzle ovalado.

El famoso huevo tiene su origen en la siguiente anécdota. Se cuenta que

el cardenal Pedro Gonzéalez de Mendoza dio un banquete en honor de Coldn
para celebrar el regreso de su primer viaje a América. Durante la comida, uno
de los asistentes comenté en voz alta que la gesta de Colén carecia de méri-
to, pues estaba al alcance de cualquiera. Al oirlo, Colén se enfurecié y reté a
los presentes a que pusieran un huevo de pie sobre una mesa sin necesidad
de soporte. Después de haber visto y oido todo tipo de propuestas infructuo-
sas, Coldn se levantd y golped contra la mesa el huevo, el cual, ligeramente
aplastado por su base, permanecid erguido. Los invitados protestaron dicien-
do que asi cualquiera podia conseguirlo. Colon replicé que las cosas parecian
muy faciles cuando se conocia su solucion. La popularidad de la anécdota es
tal que actualmente existen varios monumentos dedicados al huevo de Colén.
Digamos también que hay genuinos huevos de Colén, sélidos de forma vaga-
mente ovalada que se sostienen sobre sus extremos. Los inventé el danés Piet
Hein, el padre de juegos tan conocidos como el Hex y el Cubo de Soma. Los
superhuevos de Piet Hein son la materializacion fisica de ecuaciones muy
parecidas a las del elipsoide de revolucion. Pero, al ser mucho mas achatados
que éste, se mantienen erguidos sin necesidad de artimanas.




e La construccion del évalo

Las nueve piezas que forman el juego guardan
entre si unas relaciones geométricas muy precisas
porque nacen todas de un ovalo. Veamos como se
construye el dvalo y de qué modo se originan las
distintas piezas en el proceso mismo de la cons-
truccion. Procederemos en seis etapas:

C
A 0 B
D
1. Se dibuja una circunferencia 2. El diametro perpendicular
de centro O y radio R. a AB determina otros
Un diametro cualquiera, dos puntos, Cy D.

que representamos horizontal,
delimita dos puntos Ay B.

D M
3. Desde A y B se trazan sendos 4. La recta que une Ay Ccorta un arco
arcos de circunferencia de circunferencia en el punto F.
de radio 2R. Analogamente, la que pasa por By C

corta el otro arcoen E

D
5. Se dlbU]E una circunferencia 6. Se traza una circunferencia que pasa
con centro en C que pase por Ey F. por D y tiene el mismo radio que la anterior.
De esta forma se obtiene G. La circunferencia tiene por centro | y corta

el segmento ABenHy J.

Uniendo los distintos puntos obtenidos se dibujan
las nueve piezas que componen el puzzle:

. Dos triangulos isésceles curvos
. Dos triangulos rectangulos curvos

. Dos triangulos rectangulos grandes

. Un triangulo rectangulo pequefio

Dos trapecios curvos

Del metodo de construccion se deducen las si-
gulentes relaciones geométricas:

AB = AF = BE
CF=AB-AC

(F=CE=CG=AH=
=Hl=lD=1)=1JB

Hl + AH=AC=CB

Hl+1B=BC=CA

Existe una variante del huevo de Colén donde el
triangulo rectangulo pequeno estd dividido en dos
partes. Como es natural, al aumentar el nimero de
piezas se multiplica el abanico de posibles figuras.




Un mundo de aves
Proponemos una coleccion de aves
porque son las figuras que mas facil-
mente pueden salir de un huevo.

He aqui un amplio repertorio de ellas
en variadas posiciones. El lector,
inspirandose en las
curvaturas visibles,
debera adivinar
donde se ubican
las distintas piezas.

Pavo real

Gallina

Pelicano

Faisan

© . Ruisefior
_ Flamenco




Algunas soluciones

Damos unas pocas soluciones para que el lector pueda ir familia-
rizandose con las piezas. Después, debera «volar» por sus propios
medios, como las aves, aunque si desea mas informacion la
encontrara en las paginas Web a las que remitimos.

Webs para ampliar la informacion
http://michael. bischoff.bei.t-online.de/index%20uk.h

Lugar dedicado al puzzle del Huevo de Coldn
con mas de 400 figuras. En algunas de ellas,
el triangulo rectangulo pequeno esta dividido
en dos partes. Imprescindible
http://columbus.vanderkrogt.net/

Pagina dedicada a Cristobal Colon con
informacion sobre todos los monumentos
dedicados al descubridor.

hitp://www.ankerstein.

http:/lwww.ankerstein.cl/

Paginas dedicadas a las piedras Anker.



